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LEGO-ТЕХНОЛОГИЯ КАК ПЕДАГОГИЧЕСКИЙ РЕСУРС ВВЕДЕНИЯ ФГОС ВТОРОГО ПОКОЛЕНИЯ

МБОУ СОШ №76 с углублённым изучением отдельных предметов г. Екатеринбурга
LEGO (в переводе с латыни означает «я учусь», «я складываю») — уникальная и универсальная игрушка. Ею можно играть с рождения и всю жизнь. Она никогда не наскучит, потому что бесконечно разнообразна. 

LEGO развивает конструктивное мышление, учит различать цвета, тренирует мелкую моторику рук. Британская ассоциация торговцев игрушками присвоила конструктору LEGO звание «Игрушки столетия». Премия была вручена 30 января 2000 года. 

Самый простой строительный блок LEGO, состоящий из разноцветных кирпичиков, легко прилипающих друг к другу, был придуман еще в 1949 году датчанином Оле Кирком Кристиансеном. А в 1960 году к кирпичикам были добавлены колеса, моторы, пропеллеры и так далее — все, что нужно для создания движущихся игрушек. С тех пор конструктор непрерывно совершенствуется 

Для малышей в возрасте до 2 лет существуют наборы «ЛЕГО ПРИМО», стимулирующие движение, слух и зрение ребенка: они яркие, увлекательные и издают забавные звуки.

С помощью наборов «ЛЕГО ДУПЛО» для детей от 1,5 до 5 лет можно «примерить» профессии пожарников, врачей, гонщиков, летчиков, водителей, фермеров.

Более сложные наборы «ФРИСТАЙЛ» для детей от 3 до 12 лет дают возможность построить любую модель, созданную детским воображением. Из них можно собирать дома, животных, всевозможные транспортные средства, в том числе такие, которыми можно управлять на расстоянии.
«ЛЕГО ТЕХНИКА» для детей от 9 до 16 лет представляет наборы транспортных средств: гоночные автомобили, вездеходы, машины-амфибии, вертолеты, подводные лодки и так далее. Есть наборы для начинающих и усложненные. Усложненная модель рассчитана на более трудоемкие технические решения, например, оснащение мощным электрическим мотором, звуковыми эффектами и «кодовым пилотом», который программирует множество рабочих операций. 

Новые игрушки «ЛЕГО» рассчитанные на детей информационного века, могут освоить дети старше 10 лет, знакомые с компьютером. Основой каждой модели является электронный блок, контролирующий все функции собранной машины. Программу можно менять по своему усмотрению.
LEGO способствует росту интеллектуальных возможностей, и эту инновационную технологию можно рассматривать как педагогический ресурс ФГОС второго поколения.
ФГОС второго поколения строится на деятельностном подходе. Деятельностный подход – это обучение на основе учебной деятельности, получение знаний в решении научно-познавательных и учебно-практических задач.

«Лаборатория робототехники 10+» на базе МБОУ СОШ №76 - один из возможных путей реализации деятельностного подхода в обучении детей возрастной группы от 10 лет и выше. 

Юные исследователи, войдя в занимательный мир роботов, погружаются в сложную среду информационных технологий, позволяющих роботам выполнять широчайший круг функций.

На занятиях дети привыкают интеллектуально трудиться и заниматься технологическим творчеством. Программа курса позволяет понять основы робототехники и научиться конструировать управляемые машины. На занятиях создаются технические модели из LEGO-конструкторов и программируются микрокомпьютеры. Созданные модели живут по заданной программе (и могут соревноваться между собой).

Актуальность проекта «Лаборатория робототехники 10+» определяется следующими факторами: требованиями ФГОС второго поколения; высоким уровнем автоматизации и роботизации современного производства; пониженной мотивацией обучаемых к изучению тем «Алгоритмы», «Программирование» в школьном курсе «Информатика и ИКТ».  Освоение с помощью LEGO компьютерных технологий – это путь к современным перспективным профессиям и успешной жизни.

Основная цель проекта - воспитание творческой, гармонично развитой личности, обладающей логическим мышлением, способной анализировать  и решать задачи, связанные с программированием и алгоритмизацией.
Работу по внедрению LEGO-технологии в образовательный процесс в МБОУ СОШ №76 взяли на себя учителя информатики. Их задача – не только освоить методику преподавания, но и подготовить педагогов начальной школы к проведению занятий по цифровым технологиям в соответствии с требованиями ФГОС второго поколения на основе LEGO. 

В результате инновационной деятельности педагогов и учащихся в рамках LEGO-лаборатории дети освоят основы робототехники, конструирования, программирования, основных принципов механики; получат конструкторские, инженерные и вычислительные навыки, умение применять знания и мыслить логически, творчески подходить к решению поставленных задач, проводить исследования, создавать проекты и презентации итогов собственного труда. Повышение мотивации к изучению наук естественнонаучного цикла   и качества образования  по физике, математике, информатике (в части основ теории управления, кибернетики, искусственного интеллекта, логики, алгоритмизации) в конечном итоге приведёт к успешной последующей адаптации учащихся к современному социуму по окончании школы.
